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Smartphone Videomaking
Progettare e realizzare video, reels e stories con il proprio telefonino

Obiettivi
Al termine del corso i partecipanti saranno in grado di progettare,
creare lo storyboard, fare riprese con inquadrature funzionali e
realizzare video qualitativi di diversa natura (corporate, social,
documentaristici) con mezzi di uso quotidiano.

Argomenti
-          Le tipologie di piattaforme e i vari modelli di smartphone per
realizzare video di qualità

-          Ideazione dello storyboard, sviluppo scene e inquadrature

-          Settaggio della strumentazione

-          Attrezzatura supplementare (luci, microfoni, gimbal, supporti)

-          Scelta del software per la post produzione, con particolare
focus su quelli free online, utilizzabili sia su desktop che
direttamente su smartphone

-          Editing video e audio, tecniche di montaggio ed export

-          utilizzo della musica (diritti musicali, tracce trend,
sincronizzazione musicale)

-          inserimento testi, titoli e sottotitoli

-          utilizzo dei filtri video

Destinatari
Dal privato al libero professionista, dall’influencer al referente
marketing di un’azienda: tutti coloro che vogliono essere autonomi
nella produzione video in base alle proprie esigenze specifiche

Calendario

DURATA TOTALE:
21 ore

NUMERO
PARTECIPANTI:
10

CALENDARIO:
dal: 01/10/2025
al : 12/11/2025

TERMINE
ISCRIZIONI:
25/09/2025

SEDE DI
SVOLGIMENTO:
PARMA

REFERENTE DEL
CORSO:
Paola Gnutti
paola.gnutti@formart.it

346 1513178

QUOTA DI
PARTECIPAZIONE:
340.00 € + IVA

Il corso sarà
realizzato solo al
raggiungimento del
numero minimo di
iscritti.
Le date potrebbero
subire variazioni.
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Dal 1 ottobre il mercoledì sera dalle 18.30 alle 21.30

Docenti
Jacopo Canali: Con una specializzazione in Animazione 3D e VFX
presso l'Harvard University, dal 2009 opera come tecnico
professionista in ambito digitale, specializzato nel trattamento delle
immagini e del suono e nei principali software di editing (video-
grafica-audio) come Adobe (Premiere Pro, After Effects,Photoshop,
Illustrator), Davinci Resolve, CupCut, Blender, Logic Pro, Cubase,
Fairlight.
Ha collaborato con prestigiose aziende e agenzie di comunicazione,
occupandosi di produzione video e creazione di contenuti
multimediali.

 


